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Shika 7-28 Kote prikazane nakon biranja Shika 7-29 Kruini sablon napravijen
elementa koji ce se ponavljati v Sablonu biranjem kote ugla za referencu ugla

Savet. Umesto da vrednost ugla i broj instanci zadajete preko odgovara-
G o

Jucih brojaca, mozete ih upisati i u oblacice. UnoSenje vrednosti u oblacic

bolje je 1 ustedece vam vreme.

Uvek je bolje praviti Sablone elemenata nego crtati sloZene skice il vise
puta iznova praviti novi element. Sablowi napravijeni u veiimu Part veo-
ma su korisni u modelovanju sklopova. O tome cete vise nauciti u nared-
nim poglavljima.

Pravljenje sablona prema skici

CommandManager: Features > Sketch Driven Patter (Dodaje korisnik)
_ Insert > Pattern/Mirror > Sketch Driven Pattern
Paleta alatki: Features > Sketch Driven Pattern (Dodaje korisnik)

Sablon dete pravit prema skici kada elemente, stranice ili tela treba da
rasporedite neujednadeno, ni pravougaono, ni kruzno. Da biste napra-
| vili $ablon u kom de instance biti rasporedene prema skici, prvo treba
da rasporedite tacke na jednoj skici. Od rasporeda tacaka na skici zavisice poloZaj
instanci u §ablonskom elementu. Posto napravite element koji ¢e se ponavljati u
Sablonu i postavite tacke na skici, otvorite Sketch Driven Pattern PropertyMana-
ger (slika 7-30). Program ce zatraZiti da izaberete skicu za rasporedivanje clemena-
ta §ablona i stranicu ili element koji e se ponavljati u $ablonu. Izaberite jedan ili
viSe elemenata koji ¢e ¢initi Sablon. Pritisnite unutar polja Reference Sketch na
potpanou Selections i izaberite jednu skiciranu tacku u oblasti za crtanje. Skicu
mozele izabrati i na potpanou FeatureManager Design Tree. Pritisnite dugme
OK na panou Sketch Driven Pattern PropertyManager.

Slika 7-31 prikazuje element i tacku skice koji ce biti izabrani, a slika 7-32 dobi-
Jjeni $ablonski element.

Opcije s panoa Sketch Driven Pattern PropertyManager objaS$njene su u
nastavku.
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sketch Driven Pat

Referentna skica (Reference Sketch)

Elementi od kojih ¢e biti
napravlien Sablon (Features o Pattern)

Stranice od kojih ¢e biti
napravljen Sablon (Faces to Pattern)

Element izabran
za ponavljanje v $ablonu

Skica izabrana
_za izradu $ablona

Stika 7-31 Element i tacka na skici Slika 7-32 Dobijeni Sablonski element
koji ce biti izabrani

Sablon prema skici napravljen pomoéu tezista

Kada otvorite Sketch Driven Pattern PropertyManager, radio-dugme Centroid
podrazumevano je izabrano u oblasti Reference Point potpanoa Selections. To
znadi da ce referentna tacka $ablona biti teZiste.
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Sablon prema skici napravljen pomoéu izabrane tacke
Ako u oblasti Reference Point potpanoa Selections izaberete radio-dugme Selec-
ted point, §ablon se pravi u odnosu na izabranu ta¢ku. Kada izaberete (u opciju,
pojavice se polje Reference Vertex. Izaberite teme, a Sablon ce biti napravijen u
odnosu na njega.

Od ove verzije programa SolidWorks, vizuelna svojstva moZete preneti na do-
bjjene instance u $ablonu tako §to cete powvrditi polje Propagate Visual Proper-
ties na potpanou Options.

Izrada sablona duz krive

(.!omm.‘emdManagerﬂ:;_:= Features > Curve Driven Pattern (Dodaje korisnik)
Meni: ~ Insert > Pattern/Mirror > Curve Driven Pattern _
Paleta alatki: Features > Curve Driven Pattern (Dodaje korisnik)

Opcija Curve Driven Pattern koristi se¢ za kopiranje elemenata, strani-
ca ili tela du? izabrane referentne krive. Referentna kriva moze biti ski-

1 ciran objekat, ivica, otvoren profil ili zatvorena petlja. Da biste ovom
opcgom napravili Sablon, pritisnite dugme Curve Driven Pattern na panou Fea-
tures CommandManager, ili iz glavnog menija odaberite Insert > Pattern/Mirror
> Curve Driven Pattern. Otvorice se pano Curve Driven Pattern PropertyMana-
ger (slika 7-33). Na slici 7-34 prikazani su element i kriva koji ¢e biti koridceni za iz-
radu $ablona. Slika 7-35 prikazuje dobijeni Sablon duZ krive.

Obrtanje smera —— &
(Reverse Direction)

Pravac $ablona {Pattern Direction)

Broj instanci (Number of Instances)

Razmak (Spacing)

Curve method:

5 Transform curve

" Offset cutve

Alignment method:
C Tangent to.curve
 {(® align to sesd

- Face normah

izaberite stranicu
na kojoj lezl 3D kriva

Slika 7-33 Deo panoa Curve Driven Pattern PropertyManager
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Slika 7-34  Element i kriva pomocu Slika 7-35 Dobijeni Sablonski element
kojih ce biti napravijen Sablon

Nakon otvaranja panoa Curve Driven Pattern PropertyManager, program ce
traZiti da izaberete ivicu, krivu ili segment skice za rasporedivanje elemenata $ablo-
na, i stranicu ili element koji ce se ponavljati preko $ablona. Izaberite referentnu
krivu duz koje ce element, stranica ili telo biti kopirani. Od ovog izdanja programa
SolidWorks, za referentne krive mozete birati 1 3D skice i krive. Vise o 3D krivama
1 skicama naucicete u narednim poglavljima. Kada izaberete referentnu krivu,
njeno ime ce biti navedeno u polju Pattern Direction, a pojavice se i obladic¢ Di-
rection 1. Vec smo rekli da je oblacic Direction 1 podeljen na dve oblasti. Izaberite
element koji ¢e se ponavljati u $ablonu, a prikaz 8ablona pojavice se u oblasti za cr-
tanje. Zadajte vrednost za parametre s potpanoa Direction 1 i pritisnite dugme
OK na panou Curve Driven Pattern PropertyManager.

Opcije s potpanoa Direction 1 objadnjene su u nastavku.

Equal Spacing

Polje Equal Spacing koristi se za ravnomerno rasporedivanje svih instanci $ablona
du? izabrane krive. Ono nije podrazumevano potvrdeno, pa morate zadati rasto-
janje izmedu instanci i ukupan broj instanci koje ce nastati duZ izabrane krive.
Kada potvrdite to polje, broja¢ Spacing nece biti dostupan i treba samo da zadate
ukupan broj instanci. Rastojanje izmedu instanci bice automatski izracunato.

Curve method i Alignment method
Oblast Curve method potpanoa Direction 1 koristi se za zadavanje metode pra-
¢enja krive prilikom izrade §ablona. Postoje dva radio-dugmeta, Transform curve
i Offset curve. Oblast Alignment method potpanoa Direction 1 koristi se za zada-
vanje metode poravnanja koja ce biti primenjena. Dostupne su metode Tangent
to curve i Align to seed. Slika 7-36 prikazujc Sablon duZ krive napravljen sa izabra-
nim opcijama Transform curve i Tangent to curve. Slika 7-37 prikazuje sablon
duzZ krive napravljen sa izabranim opcijama Transform curve i Align to seed.
Slika 7-38 prikazuje §ablon duZ krive napravljen sa izabranim opcijama Offset
curve i Tangent to curve. Slika 7-39 prikazuje Sablon du? krive napravljen sa iza-
branim opcijama Offset curve i Align to seed.
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Slika 7-36 Sablon napravljen sa
izabranim opcijama Transform curve
1 Tangent to curve
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Slika 7-37 Sablon napravijen sa iza-
branim opcijama Transform curve
+ Align to seed
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Stika 7-38 Sablon napravijen
sa izabranim opcijama Offset curve
¢ Tangent to curve

Ostale opcije na panou Curve Dri-
ven PropertyManager iste su kao opcije
za preslikavanje i1 izradu drugih Sablon-
skih elemenata. Ako potvrdite polje na
potpanou Direction 2, moZete zadati i
parametre za drugi pravac. Slika 740
prikazuje Sablonski element duZ krive
napravljen sa $ablonom definisanim u

prvom i drugom pravcu.

Stika 7-39  Sablon napravljen
sa izabranim opcijama Offset curve
+ Align to seed

Skika 740 Sablon dus krive napravljen

zadavanjem parametara u dva pravea
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lzrada sablona prema tabeli

- CommandManager: Features > Table DrlQéh Pattern (Dodaje konsmk)
Meni: _ Insert > Pattern/Mirror > Table Driven Pattern
Paleta alatki: Features > Table Driven Pattern  (Dodaje korisnik)

Sablon u kom su instance rasporedene prema labeli pravi se zadava-
njem X 1 Y koordinate u odnosu na koordinatni sistem. Instance iza-
‘ branog elemenuta, stranice ili tela, postavljaju se u tacke zadate pomocu
kooxdmata XiY. Da biste napravili takav 8ablon, prvo treba da napravite koordi-
natni sistem pomocu dugmerta Coordinate System s palete alatki Reference Geo-
metry. Koordinatni sistem definife pravac dui kog ce sc¢ izabrani element
ponavljati. Pritisnite dugme Table Driven Pattern na panou Features Comman-
dManager ili iz glavnog menija odaberite Insert > Pattern/Mirror > Table Driven
Pattern. Otvorice se okvir za dijalog Table Driven Pattern (slika 7-41).

Table TJI 2] Pat.l‘c;ﬁ

Slika 741 Ohuir za dijalog Table Driven Pattern

U oblasti za crtanje ili s panoa FeatureManager Design Tree izaberite element
koji cete kopirati u §ablonu i koordinatni sistem. U oblast Coordinate points okvira
za dijalog Table Driven Pattern unesite koordinate za postavljanje instanci. Dok
unosite koordinate, u oblast za crtanje pojavljuje se prikaz Sablona. Posto unesete
sve koordinatne tacke, pritisnite dugme OK u okviru za dijalog Table Driven
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Pattern. Slika 742 prikazuje element i koordinatni sistem kojt e biti izabrani. Na
slici 743 vidi se $ablon prema tabeli nastao nakon unosenja vrednosti koordinata u
okvir za dijalog Table Driven Pattern.

Etement koji ée
Koordinatni sistem —, biti izabran
koji ée biti izabran \ )

Slika 7-42 Element i koordinatni sistem  Slika 743  Sablon nastao nakon zada-
koji ce biti izabrani za Sablon prema tabeli vanja koordinatnih tacaka

Datoteku $ablona napravljenog prema tabeli moZete sacuvati i kasnije je
pronaci pomocu dugmeta Browse iz okvira za dijalog Table Driven Pattern da bt-
ste ponovo pozvali koordinate koje su u njoj zabelezene. Pored toga, koordinate
mozete zapisati i u tekstualnu datoteku i potom tu datoteku pozvati kada treba da
napravite Sablon prema tabeli. Ostale opcije dostupne u ovom okviru za dijalog
iste su kao ranije opisane opcije.

Izrada elemenata rebra

CommandManager: Features > Rib
Meni: Insert > Features > Rib
Paleta alatki: Features > Rib

Rebra (engl. ribs) jesu tankozidne strukture koje se koriste za ojacava-
nje cele komponente da ne bi podlegla pod povecanim opterecenjem.
U SolidWorksu se rebra prave pomocu otvorenih ili zatvorenih skica.
Da biste napravili element rebra, otvorite Rib PropertyManager i izaberite ravan
na kojoj cete nacrtati skicu elementa rebra. Nacrtajte skicu i izadite iz okruZenja za
skiciranje. Zadajte parametre rebra na panou Rib PropertyManager i pogledajte
detaljan prikaz pomocu dugmeta Detailed Preview. Alatku Rib pokrenucete ako
pritisnete istoimeno dugme na panou Features CommandManager, ili ako oda-
berete Insert > Features > Rib iz glavnog menija. PoSto pokrenete alatku Rib,
nacrtajte skicu i izadite iz okruZenja za skiciranje. Otvorice se Rib PropertyMana-
ger (slika 7-4+).

Prikaz elementa rebra, strelica smera i ugaoni graficki meni pojavice se u obla-
sti za crtanje. Slika 7-45 prikazuje nacrtanu skicu rebra, a slika 746 dobijeni ele-
ment rebra.

Sledi opis opcija s panoa Rib PropertyManager.






