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[zaberite objekte koje hocete da kopirate i radio-dugme From/To. Zatim jed-
nom pritisnite unutar polja Base Point pa zadajte baznu tacku. Pomerajte kursor
— izabrani objekt ce se takode pomerati. U oblasti za crtanje pritisnite mesto na
koje hocete da postavite kopirane objekte. Uz kursor Ce se prikaditi jos jedan skup
izabranih objekata. Ponovo pritisnite da biste ih postavili na odgovarajuce mesto.
Ako za kopiranje ohjekata izaberete radio-dugme X/Y, necete moci da vide puta
postavljate kopirane objekte.

Izrada sablona

Dok crtate osnovni element modela, ponekad ce biti potrebno da skicirane ele-
mente rasporedite na odredeni nacin - recirao, duz prave linije ili oko kruga.
Pogledajte slike 2-33 i 2-34, na kojima su prikazani osnovni elementi s prorezima.
Ti prorezi se prave pomocu linearnih i kruznih §ablona skiciranih elemenata. Sledi
opis alatki za izradu tih $ablona.

Shka 2-33  Osnouni elemenl sa prorezima  Slika 2-34  Osnouni element sa prorezima
napravljenim duz pravih linija napravljenim oko kruga

Pravljenje linearnih sablona

CommandManager:
Meni: =
Paleta alatki:

Sketch > Linear Sketch Pattern ~(Dodaje korisnik)
Tools > Sketch Tools > Linear Pattern
Sketch > Linear Sketch Pattern ~ (Dodaje korisnik)

U SolidWorksu, lincarni $ablon (engl. linear pattern) skiciranog objekta
pravi se pomocu alatke Linear Sketch Pattern. Da biste napravili linear-
ni $ablon, izaberite skicirane objekte alatkom Select a zatim na panou
Sketch CommandManager pritisnite dugme Linear Sketch Pattern; otvoride se
pano za podesavanje svojstava linearnog §ablona - Linear Pattern PropertyMana-
ger (slika 2-35), a u pozadini ekrana prikazace se taj Sablon. Kursor strelica bice
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zamenjen kursorom linearnog Sablona. Ako pre aktiviranja ove alatke niste izabrali
skicirane objekte za koje pravite §ablon, moracete da ih izaberete jedan po jedan
pomocu kursora linearnog $ablona. Pomocu ovog kursora ne mozete nacrtati okvir
za izboy vise od jednog objekta. Imena izabranih objekata prikazuju se na potpanou
Entities to Pattern.

Slika 2-35  Pano za podesavanje svojstava linearnog sublona
— Linear Pattern PropertyManager

Sledij opis opcija s panoa Linear Pattern PropertyManager.

Potpano Direction 1
Opcije s potpanoa Direction 1 sluZe za definisanje rastojanja izmedu instanci, bro-
ja instanci i ugla pod kojun su rasporedeni elementi sablona.

Kada otvorite Linear Pattern PropertyManager, bice aktivne samo opcjje s
potpanoa Direction 1. Osim toga, za strelicu koja oznacava pravac umnozavanja
elemenata $ablona, tj. strelicu pravca (engl. direction arrow) bice prikacena tabelica
s podacima o elementima $ablona. Polja na ovoj tabelici koriste se za definisanje
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rastojanja izmedu instanci $ablona i broja instanci. Te vrednosti mozete zadati i
pomocu brojaca Distance 1 Instances na potpanou Direction 1. Kada pritisnete
strelicu pravca ili dugme Reverse direction s potpanoa Direction 1, obrce se smer
rasporedivanja elemenata $ablona. Brojac¢ Angle sluzi za zadavanje ugla pod kojim
se rasporeduju elementi $ablona. Podrazumevana vrednost ugla je 360 stepeni.
Ako je potvrdena opcija Add dimension, izmedu roditeljske instance i prve in-
stance $ablona dodaje se kota.

Rastojanje izmedu instanci moZete zadati i povlacenjem izabrane tacke na vrhu
strelice pravca. Na slici 2-36 prikazan je $ablon ¢iji je maticni objekat umnozen u
pravcu 1, a na slict 2-37 - linearni $ablon pod uglom od 30 stepeni.

/— Rastojanje mereno od centra

Vi -

H/—::/ln\ =De ‘ 1

Matitni Oirection 1
obijekat Spacing [25mm \

Instances: |4 §§g\
Kursor linearnog Sablena

Slika 2-36  Prikaz linearnog Sablona s tri instance duz pravca 1

Slika 2-37 Prikaz linearnog Sablona pod uglom od 30 siepeni duz pravea 1

Potpano Direction 2

Vecina opcija s potpanoa Direction 2 nisu dostupne zato §to je brojaé Instances
postavljen na vrednost 1. To znadi da je u drugom pravcu moguca samo jedna in-
stanca - a to je mati¢na instanca. Ako broj instanci povecate na vise od 1, opcije sa
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ovog potpanoa postaju dostupne. Sve opcije su iste kao i na prethodnom panou,
izuzev polja za potvrdu Add angle dimension between axes. Ova opcija je podra-
zumevano potvrdena i koristi se za primenu ugaone mere na referentne linije
pravca u oba smera.

Na slhici 2-38 prikazan je linearan §ablon koji je napravljen zadavanjem instanci
u oba smera.

Slika 2-38 Prikaz linearnog Sablona pod uglom od 0 stepeni duz pravea 1
i pod uglom od 45 stepeni duz pravca 2

P — Savet. Rastojanja i uglove mozete zadati i dinamicki, na prikazu linear-
i nog Sablona. Pritisnite levim tasterom misa odgovarajucu kontrolnu tacku
} na krajevima strelice pravea na prikazu Sablona i povlacite kursor. Kada

strelicu postavite u odgovarajuci poloZaj, olpustite taster misa. Nove vred-
nosti rastojanja i ugla bice prikazane w odgovarajucim polyima brojaca.

Potpano Instances to Skip
Potpano Instances to Skip korist se za privremeno uklanjanje nekih instanci sa $a-
blona i podrazumevano nije prikazan. Da biste ga otvorili, pritisnite strelicu nadole
koja se nalazi desno od imena potpanoa. Cim na ovom panou aktivirate polje za iza-
brane objekte, u centru svih Sablona prikazuju se ruZi¢aste tacke. Da biste privreme-
no uklonili neku instancu, postavite kursor na ruZi¢astu tacku; pojavljuje se simbol
dake i - ispod njega - matrica polozaja te tadke. Pritisnite na tom mestu da biste
uldonili instancu; prikazivanje te instance je isklju¢eno, matrica njenog polozaja pri-
kazuje se u polju za izabrane objekte, a umesto ruZicaste tacke pojavljuje se crvena,
Na isti na¢in moZete ukloniti sve instance koje vam ne trebaju na Sablonu.

Da biste privremeno vratili uklonjene instance, u oblasti za crtanje izaberite cr-
venu tacku instance koju hodete da vratite. Drugi nadin je da izaberete ime instance
s potpanoa Instances to Skip i da zaum pritisnete taster DELETE na tastaturi.
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= Savet. Tekucem skupu izabranih objekata mozete dodavati objekte ili ih iz

*é‘“’* njega uklanjati tako $to cete th izabrati pomocu kursora linearnog sablo-
_,'.‘i‘ na. Dok dodajete ili uklanjate instance, rezultat se vidi na prikazu sablona
‘ koji se dinamicki menja.

Pravljenje kruznih Sablona

CommandManager:  Sketch > Circular Sketch Pattern (Dodaje korisnik)
Meni: Tools > Sketch Tools > Circular Pattern
Paleta alatki: Sketch > Circular Sketch Pattern (Dodaje korisnik)

U SolidWorksu, kruzni 8ablon (engl. circular pattern) skiciranog objekta
pravi se pomocu alatke Circular Sketch Pattern. Da biste napravili
: kruzni fablon, izaberite skicirane objekte alatkom Select a zatim na
panou Sketch CommandManager pritisnite dugme Circular Sketch Pattern;
otvoride se pano za podesavanje svojstava kruZnog Sablona - Circular Pattern
PropertyManager (slika 2-39), a u pozadini ckrana prikazace se taj §ablon. Kursor
strelica bice zamenjen kursorom kruinog $ablona. Imena izabranih objekata pri-
kazuju se na potpanou Entities to Pattern.
Sledi opis opcija s panoa Circular Pattern PropertyManager.

Potpano Parameters

Opcije sa potpanoa Parameters koriste se za zadavanje koordinata centra refe-
rentnog kruga, broja nstanci, ugla izmedu instanci ili ukupnog ugla $ablona, po-
lupreénika referentnog kruga itd. Na slici 240 prikazani su parametri kruznih
$ablona, ciji opis sledi.

Dugme Reverse Direction sluzi za obrtanje podrazumevanog smera kruinog
Sablona. Centar referentnog kruga je podrazumevano postavljen u koordinatni
pocetak, Sto moZete promeniti pomocu brojaca X Coordinate i Y Coordinate. Po-
mocu brojata Number of Instances zadajete broj instanci.

Opcija Equal spacing je podrazumevano ukljucena a vrednost ugla u polju broja-
¢a Angle postavljena je na 360 stepeni. Kada je ova opcija ukljucena, sve instance se
kruzno rasporeduju unutar zadatog ugla. Ako promenite vrednost ugla u polju bro-
jaca Angle, sve instance ce biti rasporedene unutar tog ugla. Ukoliko iskljucite ovu
opciju, morate pomocu brojaca Angle zadati pojedinacne uglove izmedu instanci.

Broja¢ Radius koristi se za promenu polupreénika referentnog kruga oko ko-
jeg se pravi kruzni $ablon. Broja¢ Arc Angle koristi se za promenu ugla izmedu
centra matine instance Sablona i centra referentnog kruga.

Polje za potvrdu Add dimensions koristi se za prikazivanje mera (kota) kruznog
Sablona.
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Stika 2-39  Pano za podeSavanje svojstava kruznog Sablona
- Circular Pattern PropertyManager

Strelica koja oznatava smer ablona
Matitni objekti

Referentna
linija

Strelica v centru Referentni
kruznog Sablona krug

Slika 240 Parametr: kruinih sablona
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Potpano Instances to Skip
Potpano Instances to Skip koristi se za privremeno uklanjanje instanci sa $ablona.
Postupak je isti kao u slucaju linearnih $ablona.

Na slici 241 prikazan je kruzni Sablon sa uglom od 70 stepeni izmedu dve in-
stance, a na slici 242 - kruzini $§ablon sa kotama ugla i polupreénika.

Savet. Ukupan ugao izmedu instanci promenicete ako levim tasterom
miSa pritisnete vrk strelice pravea i povucete kursor.

Slika 241 Pravijenje kruinog sablona  Slika 242 Vrednosti poluprecnika i ugla
zadavanjem ugla izmedu pojedinacnih na prikazu kruinog Sablona
instanci.

Modifikovanje Sablona
Sablone skiciranih objekata moZete izmeniti pomocu opcija iz priruénog menija
koji se otvara kada desnim tasterom misa pritisnete bilo koju instancu na sablonu.
Zavisno od toga da li ste pritisnuli linearni ili kruZnij $ablon, u priru¢nom meniju
ce biti dostupna opcija Edit Linear Pattern, odnosno Edit Circular Pattern. Na
slici 2-43 prikazan je deo priruénog menija koji ce se otvoriti kada pritisnete jednu
od instanci na kruZznom Sablonu.

U zavisnosti od toga da 1i menjate linearni ili kruzni $ablon, prikazace se pano
Linear Pattern, odnosno Circular Pattern PropertyManager. Na ovim panoima
bice dostupne samo one opcije koje se mogu izmeniti.






