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Crtanje krivih

CommandManager: Sketch > Spline
Meni: Tools > Sketch Entities > Spline
Paleta alatki: Sketch > Spline

U programu SolidWorks, krivu crtate tako §to levim tasterom misa
zadajete ~ kontinualno, jednu za drugom - krajnje tacke segmenata

| krive. Ova metoda crtanja krivih sli¢na je metodi crtanja kontinualnih
linijja. Nakon zadavanja swih tacaka krive, pritisnite desni taster mifa i izaberite
stavku Select da biste napustili alatku Spline. Ako izaberete stavku End Spline,
prekinucete crtanje tekuce krive ali ce alatka Spline i dalje biti aktivna tako da
mozete da crtate drugu kriva. Naslici 1-39 prikazana je kriva sa svojom poéetnom
tackom 1 koordinatnim pocetkom.

Shka 1-39 Nacrtana kriva sa svojom pocetnom tackom i koordinainim pocetkom

Napomena

Tacke koje su oznacene pri crianju krive imaju ruéice (engl. handles) koje se pri-
kazuju kada krive izabevete alatkom Select. Vise o ovim ruéicama saznacele u
narednim poglavljima, kada budemo obradivali krive.

Slicno kao pri crianju pojedinacnih linija, 1 pojedinacne krivolinijshke segmente
moZele nacriats tako Sto zadate pocetnu tacku a zatim vucete misa da biste zadali
krajnju tacku.

Savet. Kuda nacrtanu krivu izaberete alatkom Select, prikazuje se pano
Spline PropertyManager. Tekuda rucica je oznalena hvadraticem cijan
boje i svojim brojem, a na panou Spline PropertyManager prikazane su
odgovarajuce X i Y koordinate koje mozete izmeniti da biste modifikovali
izabranu krive. Uz rucicu se prikazuje i dvostyana strelica, a o svemu tome
e cete saznali w narednim poglavijima.
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Postavljanje skiciranih tacaka

CommandManager: Sketch > Point
Meni: Tools > Sketch Entities > Point
Paleta alatki: Sketch > Point

Da biste postavili skiciranu tacku (engl. sketched point), izaberite alatku
Point iz CommandManagera a zatim zadajte tacku na ekranu u koju
| hocete da postavite skiciranu tac¢ku. Prikazace se pano Point Property-
Manager, sa X i Y koordinatama tekuce tacke. PoloZaj tacke menjete tako $to pro-
menite njene X i Y koordinate na panou Point PropertyManager.

Crtanje elipsa
Mel___ﬁ: Tools > Sketch Entities > Ellipse

U SolidWorksu, elipsa se crta tako $to se zada njen centar a zatim se, pomeranjem
misa, zadaju i njene dve ose. Da biste nacrtali elipsu, izaberite alatku Ellipse iz me-
nija; umesto kursora strelice prikazuje se kursor elipse. Pomerite kursor do tacke
koja treba da bude centar elipse, pritisnite je levim tasterom miia, a zatim pome-
rite kursor da biste zadali jednu osu elipse. Iscrtava se pomocni krug, a iznad kur-
sora clipse prikazuju se dve vrednosti (slika 1-4(}). Prva vrednost, R = *, predstavlja
poluprecnik prve ose koju definiete, a druga, r = ¥, poluprec¢nik druge ose. Dok
defini§ete prvu osu, uzima se da jc druga osa jednaka njoj, pa se zato umesto po-
mocne elipse iscrtava pomocni krug.
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Pritisnite tacku na ekranu da biste definisali prvu osu. Zatim pomerajte kursor
dok ne dobijete zadovoljavajucu drugu osu. Prikazace se pano Ellipse Property-
Manager. Dok pomerate kursor po ekyranu, druga viednost prikazana iznad njega,
r =*, menja se dinamic¢ki. Pritisnite levim tasterom misa tacku koja definiSe drugu
osu elipse (slika 141).
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Shika 141 Definisanje druge ose elipse

Crtanje elipti¢nih lukova

Menil:  Tools > Sketch Entities > Partial Ellipse

Crtanje elipti¢nog liika sli¢no je crtanju elipse. Eliptiéni Ik definiSete kao elipsu.
Tacka koju ste oznadili da biste zadali drugu osu elipse uzima sc kao podetna tacka
elipti¢nog lika. Krajnju tacku eliptiénog ltika zadajete tako $to pritisnete neku tac-
ku na ekranu (slika 142).

Parametre elipticnog lika podeSavate na panou Ellipse PropertyManager
(slika 1-43).
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Slika 1-43  Deo panoa Ellipse PropertyManager

Crtanje parabolicnih krivih
Meni: Tools > Sketch Entities > Parabola

U SolidWorksu, parabolu crtate tako $to zadate njenu Zizu a zatim i dve tacke. Da
biste nacrtali parabolu, iz menija izaberite alatku Parabola: umesto kursora streli-
ce prikazuje se kursor parabole. Pomerite kursor do ta¢ke koja treba da bude Ziza
parabole, pritisnite je levim tasterom mi$a, a zatim pomerite kursor da biste defi-
nisali teme i podesili veli¢inu parabole. Prikazace se pomocni Itik parabole. Kako
udaljavate kursor od ZiZe, parabola postaje sve plica. Kada dobijete potreban
osnovni oblik paraboli¢ne krive, pritispite levi taster miSa. Zatim, imajuci u vidu
pomocnu parabolu, zadajte dve tacke na ckranu da biste definisali vodicu parabo-
liéne krive (slika 1-44).

Dok pomerate misa nakon §to ste zadali ZiZu parabole, prikazace se pano Para-
bola PropertyManager ali njegove opcije nece biti dostupne. Modi ete da im pri-
stupite tek kada nacrtate parabolu. Na slici 145 prikazan je deo panoa Parabola
PropertyManager.

Alatke za prikazivanje crteza

Alatke za prikazivanje crteza spadaju u najvaznije alatke svakog programa 7a mo-
delovanje punih tela. One omogucavaju da izmenite prikaz crteZa tako $to cete ga
uvelicati ili pomeriti. Neke od ovih alatki razmatraju se u ovom poglavlju, a ostale
kasnije.






