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Savet. Opcija Select Midpoint iz privuénog menija obicno se koristi u
okruZenju za skicirange ili pri izradi 3D skica. Vise o 3D skicama naudide-
le u narednim poglavijima.

Opcija Select Tangency

Opcija Select Tangency se korist za automatsko biranje ivica ii stranica koje do-
diruju izabranu stranicu. Dostupna je u priru¢nom meniju samo kada neka strani-
ca ili ivica dodiruje izabranu stranicu ili ivicu. Da biste iskoristili opciju, alatkom
Select izaberite bilo koju stranicu ili ivicu, pritisnite desni taster mia i iz priru¢nog
menija odaberite opciju Select Tangency.

Savet. Kada pravite zaobljeni element ili element oborenih ivica, a izabe-
rete stranicu, bice zaobljene ili oborene sve njene ivice. Zamislite da ste na
gornjoj stranici bloka napravili iseceni element izvucen opcijom Blind i
hocete da zaoblite samo gornje ivice isecenog elementa. Opcijom Select
Loop mozete zavrSiti element. Ukoliko izaberete gornju stranicu modela,
sve iwice na vrhu boka i dvice isecenog elementa bice zaobljene. Zbog toga,
kada izaberete gornju stranicu bloka, dyzite pritisnut taster CTRL i izabe-
rite bilo koju gornju iview isecenog elementa. Zaoblite ovako izabrane ele-
mente. Primeticete da je samo gornja petlja tvicd isecenog elementa
zaobljena, wmesto cele gornje stranice. Na isti nacin mozete zaobliti bilo
koju ivicu bloka kada na gornjoj stranici modela postoji provez.

Zarubljivanje
CommandManager: - Features > Chamfer
Meni: Insert > Features > Chamfer
Paleta alatki: Features > Chamfer

Obaranje ivica ili zarubljivanje (engl. chamfering) jeste proces kojim se
oftre ivice zarubljuju kako bi se smanjilo podrucje koncentracije napo-

- na. Tim procesom se uklanjaju i nepoZeljne ostre ivice i uglovi. U So-
hd\«VorLsu za zarubljivanje cete koristiti alatku Chamfer. Ona se aktivira kada na
panou Features CommandManager pritisnete dugme Chamfer. Otvorice se
Chamfer PropertyManager (slika 6-65). Sledi opis raznih vrsta zarubljenja s panoa
Chamfer PropertyManager.

Obaranje ivica

Da biste zarubljivanjem oborili ivice, otvorite Chamfer PropertyManager i jzaberi-
te ivice. U oblasti za crtanje pojavice se prikaz elementa zarubljenja i oblacic s rasto-
janjem i uglom. Ime izabrane ivice bie navedeno u polju Edges and Faces or
Vertex. Pored toga, izabrani objekat bice istaknut zelenom bojom 1 pojavice se zuta
strelica. Polje Tangent propagation podrazumevano je izabrano, pa ce ivice koje
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V& Chamfer

lvice i stranice ili temena
(Edges and Faces or Vertex)

Rastojanje (Distance)

Ugao (Angle)

Slika 6-65 Pano Chamfer PropertyManager

dodiruju izabranu ivicu biti automatski izabrane. I dugme Partial preview podra-
zumevano je izabrano. MoZete pritisnuti dugme Full preview da bi se pokazao pun
prikaz elementa zarubljenja. Na slici 6-66 vidi se ivica koja ce biti izabrana za oba-
ranje, a na slici 6-67 pun prikaz elementa zarubljenja.

lvica koja ¢e
biti oborena

Shika 6-66 lvica izabrana za obaranje Slika 6-67 Prikaz zarubljenja

Radio-dugme Angle distance (definisanje obaranja pomoc¢u ugla i rastojanja)
podrazumevano je izabrano, pa ce u oblasti za crtanje biti prikazan oblacic s rasto-
janjem i uglom. Vrednost rastojanja i ugla moZete zadati preko brojaca Distance i
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Angle ili unosenjem vrednosti u obla¢ice Distance i Angle. Polje za potvrdu Flip di-
rection sluZi za zadavanje smera u kom se meri rastojanje. Ukoliko potvrdite polje
Flip direction, obrnuce se strelica prikazana u oblasti za crtanje. Smer moZete
obrnuti i pritiskom na strelicu u oblasti 7a crtanje.

Savet. Kada hocete da napravite element zarublienja, mozete izabrati

'- i stranicu. Tada ¢e biti oborene sve ivice izabrane stranice.

Kada na potpanou Chamfer Parameters pritisnete radio-dugme Distance di-
stance (definisanje zarubljenja pomocu dva rastojanja) umesto polja Flip direc-
tion pojavice se polje Equal distance. Oblacice Angle i Distance zamenice oblacici
Distance 1 i Distance 2. Polje Equal distance podrazumevano nije potvrdeno.
Vrednost rastojanja 1 zadajte na brojac¢u Distance 1 ili je upidite u odgovarajuci ob-
ladi¢. Vrednost rastojanja 2 (Distance 2) zadajte preko odgovarajuceg brojaca ili
oblacica. Ukoliko oba rastojanja treba da budu jednaka, potvrdite polje Equal di-
stance. S potpanoa Chamfer Parameters nestace polje Distance 2.

PoSto zadate sve parametre, pritisnite dugme OK na Chamfer PropertyMana-
geru. Slika 6-68 prikazuje model oborenih ivica.

Slika 6-68 Zorubljenje napravljeno na osnovnoj ploci

Zarubljivanje temena

Alatkormn Chamfer moZete zarubiti i izabrane uglove. Ona ¢e odseci izabrana teme-
na do zadatog rastojanja. Da biste zarubili ugao, otvorite Chamfer Property-
Manager, pa na potpanou Chamfer Parameters pritisnite radio-dugme Vertex.
Izaberite teme, a prikaz zarubljenja i oblacici Distance pojavice se u oblasti za cr-
tanje. Na slici 6-69 prikazano je teme koje ce biti izabrano, a na slici 6-70 prikaz
zarubljenog temena.




316 SolidWorks 2006

Teme izabrano
za zarubljivanje

Slika 6-69  Teme koje ce biti izabrano Slika 6-70 Prikaz zarubljenja tamena

Vrednost rastojanja zarubljivanja duZ svake ivice zadajte preko brojaca Di-
stance 1, Distance 2 i Distance 3. MoZete je zadati i preko odgovarajucih obladica.
Ukoliko za sve ivice hocete da zadate jednako rastojanje, potvrdite polje Equal di-
stance. Posto zadate sve parametre, pritisnite dugme OK na panou Chamfer Pro-
pertyManager. Na slici 6-71 prikazan je osnovni element sa zarubljenim temenom.

Stika 6-71 Zarubljenje temena na osnovnom element

Zarubljivanje sa opcijom Keep Feature i bez nje

Ukoliko na modelu postoje ispupceni ili useceni elementi, a zarubljenje je dovolj-
no da ih proguta, preporucuje se da porvrdite polje Keep features. Ako je ta op-
cija iskljucena, element zarubljenja ce ukloniti cleniente koji mu stoje na putu. Ti
element nece bit obrisani s modela, ve¢ samo uklonjeni zbog nepravilnost gco-
metrije. Kada smanjite ili uklonite zarubljenje, oni ¢ se¢ ponovo pojaviti. Na slici
6-72 prikazan je element zarubljenja sa iskljuéenom opcijom Keep features, a na
slici 6-73 sa ukljuéenom opcijom Keep features.
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Slika 6-72 Element zarubljenja Stika 6-73 Element zarubljenja
sa iskljucenom opcijom Keep features sa ukljucenom opcijom Keep features

Pravljenje elemenata Skoljke

Skoljka (engl. shell) pravi se vadenjem materijala iz modela tako da na-
stane izdubljeni model. Dobijeni model ¢e imati zidove zadate debljine

___ | i3upljinu. Ovom operacgom uklanjaju se i izabrane stranice modela.
Ukoliko ne izaberete stranicu koja ce biti uklonjena, nastace zatvoreni Suplji mo-
del. Zidovima moZete zadati i viSe debljina. Skoljku cete napraviti alatkom Shell.
Pritisnite dugme Shell na panou Features CommandManager da biste otvorili
Shelll PropertyManager (slika 6-74).

Debljina (Thickness)

Stranice koje ¢e biti uklonjene
(Faces to Remove)

Razlicite debljine [Multi-thickness(es)]

Stranice ¢ razii¢itim debljirama
(Multi-thickness Faces)

Slika 6-74 Pano Shelll PropertyManager






